
Prototype



Qu’est-ce qu’un prototype ?



Partir de votre idée.



Validez votre idée par des 
recherches et des réflexions.



Trouver les premiers fonds



Définissez le programme à 
diffuser



Réalisez le prototype de la 
future radio



Testez, ajustez et validez le 
prototype



Financez le lancement de votre 
radio



Identifiez vos piliers



Créez votre organisation



Lancez-vous dans le bain de la 
communication



Les trois phases Quoi ? 
Créez votre radio avec du 
papier et un crayon : idée 
claire de votre format

Comment ?
Diffusez sur le web avec un 
programme de base

Visuel ?
On communique, on 
promeut la radio afin d’aller 
au contact avec le public



Pour accélérer 

Facilitez les échanges d’informations essentielles.
Capitalisez sur votre expérience. Ce sont vos nouvelles 

compétences qu’il faut affermir pour créer des actions, des 
gestes automatiques.

S’en tenir aux objectifs de départ.
Evitez d’ajouter des fonctionnalités non prévues au départ. 

Ne vous éparpillez pas !

Commencer le projet le plus tôt possible
passez à l’action rapidement. A la fin de chaque cours et 

leçons, faites les exercices conseillés pour grandir dans vos 
habiletés, vos capacités.



Devenir un 
média qui 
compte

Création d’une Webradio

Promotion de la Webradio

Accroissement de la diffusion

Interactivité avec le public

Multiplication et élargissement

Radio DAB+ ou FM

Devenir un média qui compte



Création d’une Webradio



Promotion de la Webradio



Accroissement de la 
diffusion



Interactivité avec le public



Multiplication et 
Élargissement



Radio DAB+ ou FM



Devenir un média qui 
compte



En avant pour 
créer le prototype


